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Weniger punktet 
 
Spiel für zwei bis drei Kinder 
 
Lernziele: 

- Die Schülerinnen und Schüler können Anzahlen simultan und quasisimultan erfassen. 
- Die Schülerinnen und Schüler können Mengen bis zur Zehn anhand von Material ergänzen. 
- Die Schülerinnen und Schüler können Zahlbeziehungen (größer/kleiner) erkennen. 
- Die Schülerinnen und Schüler können Anzahlen auf verschiedene Weise darstellen (Würfelbild und Wendeplättchen auf dem Zehnerfeld) 

 
Material: 
2 Zehnerfelder für jedes Kind, Zehnerwürfel für jedes Kind, Wendeplättchen, Spielchips oder Muggelsteine 
 
Spielablauf: 
Jedes Kind erhält ein Zehnerfeld als Spielfeld, ein Zehnerfeld als Sammelkarte und einen Zehnerwürfel. Wendeplättchen und Spielchips (oder 
Muggelsteine) liegen in der Mitte.  
Es wird gleichzeitig gewürfelt. Die gewürfelte Zahl gibt jeweils an, wie viele Wendeplättchen das Kind auf sein Spielfeld legen darf.  Dann 
ermittelt jedes Kind die fehlende Anzahl an Wendeplättchen bis zur Zehn. Wer am nächsten an der Zehn ist bekommt einen Punkt und darf sich 
einen Muggelstein auf das Sammelfeld legen. 
 
 
Spielende: 
Wer das Sammelfeld zuerst gefüllt hat, hat gewonnen. 
 
 
Beschriftung für die Kistenunterseite  
entsprechend der Karte 
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Kistenbeschriftung entsprechend der Kartei:	 Kistenbeschriftung falls das Spiel außerhalb der 
Kartei eingesetzt wird: 
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